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CULTURA POP, NONSENSE E BATATA FRITA

WWW.PUROPOP.COM.BR



Sobre nos

O Puro Pop € um site sobre cultura gue
aborda assuntos como cinema, TV,
games, musica € quadrinhos, de
maneira leve e descontraida, tratando
o leitor como um igual, utilizando
linguagem similar a dos visitantes.

O site conta com a producao de
colunas, analises e outros conteudis
especiais, além de trazer as novidades
mais guentes do mundo
entretenimento na forma de noticias.

Além disso, O site deve comecar a
producao de conteudo multimidia,
trabalhando com podcasts e videos.



Conteudos especiais

O Puro Pop produz conteudos
tematicos relacionados a grandes
eventos o lancamentos do mundo do
entretenimento.

Alguns exemplos disso sao o0 hotsite
com informacoes e artigos sobre a San
Diego Comic-Con e pagina especial
para lancamento de adaptagao do
Homem-Aranha para os cinemas, com
textos especiais sobre o herodi.

Além deles, o site também conta com o
podcast Luchamania, um dos
destaques no iTunes BR e Spotify,
falando sobre lutadivree o universo do
Wrestling
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Direto do limbo: Batman Ano Um por Darren Aronofsky

Por André Luiz de Mello Pereira

P

o quer um charuto meu filho??? é havano
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Destiny: provando que algo que
deveria dar errado pode dar muito
certo

Eu joguel Destiny desde o dia do seu langamento. Quanda fol anunclado, todo mundo achava que ele seria o
Jjoge que "mataria Halo®, chegando na nova geragao chelo de marra e pompa. Lembro até hoje quando
revelaram o visual das nawves do |ogo e pensel “Cacete, vou fazer uma folla com isso af”. O Jogo saiu & vock ndo
pedia controlar as naves. Elas apareciam apenas em telas de loading e nada mals.

A histéria, que prometia ser épica, era um tanto confusa e meio indtil. Ela simplesmente estava 13. © fato de
ela ser relativamente curta também era um problema. Mesmo assim, antes de sair a primeira expanso, eu
deveria ter perto de 100 horas de jogo.

Destiny fol o tipo de jogo que nunca fol RUIM, mas sempre pareceu vazio. A experiéncia de misturar tiro em
primeira pessoa e um MMO ndo era inédita, mas era a primeira vez que fol colocada em pratica numa escala
grandiosa e nos consoles. Ele tinha tudo pra ndo funcionar, mas simplesmente funcionou.

Eu acho que essa é uma boa maneira de falar sobre Destiny. Ele ndo deveria dar certo, mas por alguma

bizarrice que eu nao COMSIZD entender, ele simplesmente da.

Um Guardiao e seu Ghost

Quem aproveltou a época de ouro de Destiny. certamente lembra da dublagem de Peter Dinklage para o
Ghost, um rebézinho voador, que acompanha o personagem do jogador por ende ele val. O robé serve para
situar o jogador da historia (porcamente contada no |ogo e reservada para o site oficlal dele, uma prética que
eu ndo consigo compactuar e que me delxa desgragado da cabega), sendo baslcamente quem vocé mals ouve
a0 longo do game.

O problema é que a direcdo ali fol TAD porca {ou tdo bem feita) que o Dinklage, que todos que viram gualquer
trabalho do ator sabem que ele & BOM. ficou tio artificlal que parecia gue o cara gravou enquanto fazla
qualquer outra colsa. Isso virou motivo de plada desde os tempos de beta & com razdo. 56 que conforme vocé
ogava, aguela dublagem sem ema¢ao alguma acabava virando parte do personagem.

Vo comegava a ver o Ghost exatamente pelo que ele era: um autdmato que estava all para te gular, sem
muita personalidade. E isso FUNCIONAVA. Tante que nas expansdes, quande a voz do Dinklage deu lugar
para a do Nolan North, boa parte do charme dagquele Ghost fol embora. Essa deve ter sido a primeira grande
“Esse negcio ta errado, mas por gue & 130 legal?” de Destiny.

Se existiu uma coisa que Desting sempre acertou MUITO a mao foi no sew gameplay. Eu sempre tive sérios

problemas com FPS que vood toma um tiro ou dois € morre, Sei gue muita gente gosta, vide o sucesso de
Bantlefield e afins, mas eu sempre me irritel muito com jogos assim, principalmente em multiplayer,

Destiny conta com squele sistema “vock & meio esponja”, dando um empo para reagir caso tenhs tomado
dano de algum lado. 1550 caba por tormar o gameplay, pelo menas pra mim, muito mais agradivel, Fora que
VLR SEMPre SEnte queé O Séu personagem ¢5td evoluindo, gragas aos poderes que cada uma das classes

dispanibiliza.
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Em breve nos cinemas
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Conversas e noticias sobre o universo de pro wrestling
Filtrados por Todos os episodios v

TiTuLo

@ #14 mas que é OITO - Bobices, PPVs, Broken Matt Hardy e muito mais

Sim, estamos de voltal Depois de meses sem gravar nada (e fazendo um evento ao vivo durante o Draft da WWE), o Luchamania retorna,
na esperanga de que seja de vez, para falar sobre Backlash, Clash of Champions, como os comentaristas da Fox Sports sfo ruins e outr...

@ #13 - Royal Rumble e mais uma porrada de coisas

Um més depois, estamos aqui novamente para falar besteira sobre wrestling. Este episédio do Luchamania teve nossa opinido em relagio
ao Royal Rumble, falamos sobre NXT (porque claro que falamos de NXT), Sunny, Bret Hart e até sobre a anatomia de gordos. Sim, as...

@ #12 - O ano de 2015 e contrata um seguro, WWE

ESTAMOS DE VOLTA! O Luchamania estd aqui e resolvemos comegar 2016 comum podcast que era pra ter saido uns dias antes, ams,
seguindo a tradigio, atrasou um pouco. Nessa edigio, André (eu), Morph, Guto e Casilhas falamos sobre o ano de 2015 na WWE, Luch...

& #M1 - Noticias e outras bobices

ESTAMOS DE VOLTA! Depois de trocentos meses, o Luchamania volta e pra ficar (espero), com atualizagdes semanais sobre o mundo
das pancadarias espetaculares de wrestling (e de vez em quando MMA, por que ndo?). Nessa edigdo, André (eu), Morph, Guto e...

& #10 — 56 vacilagio

Depois de meses de preguiga e malandragem, o Luchamania volta para a sua décima edigdo. O décimo episédio, que deveria ser mais
especial, mas s6 lembramos que era o décimo quando tivemos que dar nome para o arquivo de dudio, trata algo que volta e meia...
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Visualizacoes de pagina: 19.525
Visitantes unicos: 15.293

Media de acesso: 1,17 pagina por
SEeSSa0

Duracao meédia: 01:10
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'12%

*Dados retirados do-Google Analytics,
referentes ao més de setembro/19



Ficou com alguma
duvida? Entre em
contato com a gente:)

Fernando Froio
frolo@puropop.com.br

André Mello
andre.mello@puropop.com.br






